LOGIKA- tantargy oratervi keretben az 1-2. évfolyamon
Az iskola egyéni arculatat meghatarozo feladatok, tényezok:

Iskolank vonzerejét azzal szeretnénk novelni, hogy magas szinti idegen nyelv-,
informatika és matematika-oktatasban részesitjiik a tanuldkat, valamint kiilonos
figyelmet szenteliink a mindennapos testneveléssel kapcsolatos foglalkozasokra.
A 2017/2018-as tanévtdl az els6é és masodik osztalyban a szabadon valaszthato
orakeret terhére als6 tagozaton bevezetésre a logikus gondolkodas fejlesztése
plusz egy matematika oraban. Ez a tantargy lehetévé teszi, hogy tanulas-
modszertani szempontbol és az életkori sajatossagoknak megfeleld mdédon fogja
Ossze a logika, a matematika és az informatika egyes teriileteit. Gyakorlat-kozeli
tanuldsi-tanitdsi modszerek ¢€s stratégidk olyan mddon szerepelnek a tantargyi
leirasban, hogy az teret enged a helyi koriilményekhez, csoportokhoz vald
alakitas lehetdségének is, felolelve ez altal a pedagdgusok dontési szabadsagat.

A tantargy heti egy orara (azaz évi 36 orara) kinal — két évfolyamra kidolgozott,
modszertani elemekkel atitatott, egymasra ¢épilé — tematikus tervet. A
hatékonyabb fejlesztés, valamint a tanultak elmélyitése, gyakorlasa érdekében az
idOkeret természetesen lehet novelni, amennyiben a tanoran kiviili foglalkozasok
(szakkorok) esetleg tehetséggondozo foglalkozasok keretei ezt lehetdvé teszik. .
A tananyag felépitésében kiemelt szerepet kap a logika modszertana, mely

szinkronban halad a matematika és az informatika miiveltségteriileteinek NAT-
ban meghatarozott kompetenciafejlesztési céljaival.

A logika oktatas célja, hogy a logika mddszertanan keresztiil fejlessze a logikus
gondolkodast, a rovid €és hosszii tavi memoriat, a problémaérzekenységet, az
elemzOképesseget €s a fantiziat. valamint a tanitasi-tanuldsi folyamat soran
kialakuljon a didkokban a rendszerszemlélet és a Iényeglatas képessége, az
analitikus és a szintetikus gondolkodas, valamint az induktiv gondolkodas, az
absztrakcio.

Célja tovabba — kiilonbozo tarsas, és kartyajatékokon keresztiil - a komplex
személyiségfejlesztés olyan modon, hogy egyszerre fejlessze az Osszpontositas
képességét, az értd figyelmet, a figyelem-megosztottsag képességét, a kitartast, a
helyes onértékelést, az dnbizalmat, a tanulés iranti motivaciot €s a kreativitast. A
gyerekek tanuljadk meg elviselni a kudarcot, torekedjenek a pontos és
fegyelmezett munkavégzésre, tartsdk tiszteletben a szabalyokat, normadkat.
Mivel a jatékok soran elért sikerek novelik a gyermekek dnmagukba vetett hitét,
ezaltal fejlddik az onértékelésiik és az onbizalmuk. Ez kiilondsen fontos, mivel
az Onbizalom altal elémozditott vallalkozd szellem hatékony tamasza lehet
egyeéb tanulmanyi sikereknek is.




1. évfolyam

A logika tantargy célja az els6 évfolyamon a logikus gondolkodas
megalapozasa, valamint alapvetd pszichikus funkcidk (figyelemkoncentracio,
emlékezet) fejlesztése és a kognitiv folyamatok (ismeret, megértés, alkalmazas)
miikodésbe hozasa. A logikai készletnek és egyéb jatékoknak a megismerése ¢s
hasznélata, melynek célja a halmazelméleti alapok, a valogatd, rendszerezo,
osztalyozd képesség fejlesztése.

A tanitasi
ora

sorszama

A feldolgozando téma

Képi gondolkodas fokozatos felvaltasa az elvont gondolkoddssal, és

ezen keresztiil az elvont miiveletek vegzésének szintjéhez valo

kozelités. Az  analizis-szintézis  miiveleteinek, a  rész-egész
viszonyainak felismertetése. A rendezési funkciok fejlesztése:
formafelismerés és - kovetés, iranydifferencialas, pozicioleképezes. A
megfigyeloképesseg és a tudatos, tartos figyelem fejlesztése. Az
dltalanos megismero funkciok fejlesztése, és a figyelemkoncentracio
megalapozasa. A taktilis érzékelés fejlesztese. A megfigyelesek,
gondolatok kozlese tevéekenységekkel, jelekkel és verbalisan.

A tan. 0ra anyaga

Ismerkedés a taneszkozokkel: dobdkocka, palcika, korong, logikai
készlet, szines rud készlet, szdm- és jelkartya. Egyszerl jatékok az
eszkozokkel.

Egyszeri jatékok a taneszkozokkel: ¢épités szabadon, ki dob
nagyobbat? Kit talalja meg hamarabb a logikai lapot?

Szin, alak, forma Osszehasonlitdsa, osztdlyozdsa, rendezése
parositassal, sorrendbe allitassal — logikai készlet, palcika.

Halmazok alakitasa az osztalytarsakkal a tanar és a tanulok kiilonb6z6
megadott szempontjai (magassag, hajszin, testalkat, nem) alapjan.
Adott halmazelemek megadasa (tanulok adott szemponta
kivalasztasa) alapjan a halmaz megnevezése.

Logikai lapokkal halmazok képzése. Koznyelvi allitasok igazséaga.
Halmazok képzése kozos tulajdonsagok alapjan.

Sorozat képzése targyakbol, jelekbdl, alakzatokbol. Sorozatképzés
logikai lapokkal.

Kiilonb6z6 halmazok elemeibdl sorozatok képzése. Hasonlosag,
kiilonbbozdség.




Tajékozodas mozgéssal; irdnyok, tavolsag és szomszédossag szerint.
A térbeli viszonyokat kifejezd szavak (névutdk) hasznalata.
Kiilonb6zé targyak, személyek egymdshoz valé viszonyanak
meghatarozasa.

Képek (allatok, novények) csoportositasa, értelmezése interaktiv
tablan.

Szamitogépes €s nem szamitogépes informatikai rendszerek (tv, radio,
telefon, hirdetdtabla, konyv...) csoportositasa. Szamitdogép részeinek
(perifériak) megismerése, csoportositasa.

A térben hasznalt fogalmak leképezése a képernydre. T4jékozodas a
képernydn, az operacios rendszer ablakaiban.

Figyelemfejleszt6 kartyajaték: Dobble kartyajatékok.

Figyelemfejleszt6 jatékok a taneszkozokkel.

Figyelemfejleszt6 feladatok megoldésa feladatlapon.

A tanitasi
ora

sorszama

A feldolgozando téma

A kommunikdcios kompetencia fejlesztése: szokincs, verbalis
kifejezokészseg,  asszociacios — képesseg, verbdlis  absztrakcio
fejlesztése. Az ok-okozati viszonyok felismerésen keresztiil a kiilonféle
ISmeretek, fogalmak integracioja, szintézise. A rovid és a hosszii tavi
emlékezet fejlesztése egy adott torténet memorizalasaval —és
visszaaddsaval — verbdlisan,  képekkel,  dramatizdlva.  Tarsas
kapcsolatok, a kreativitas és a fantazia fejlesztése. Torekvés erdsitése
a kiilonbségtételre a lényeges és a lényegtelen tulajdonsagok kozott
adott szempontok szerint.

A tanitasi 0ra anyaga

Képek és torténetek parositdsa. Adott torténéshez, képhez, képparhoz
onallo szoveg alkotdsa.

Megkezdett torténet befejezése. A taneszkozok segitségével torténet
megjelenitése, eljatszasa.

Onalls  torténetek eldaddsa, megjelenitése tobbféle  eszkdz
segitségével.

Emlékezetfejleszto jatékok.

Figyeld meg! A gyermekek korben lilnek, valasztanak egy vizsgalot,
aki allva marad. A jatékvezetd feltesz neki egy kérdest (pl. Kinek van




szoknyaja, kék szeme?), a vizsgdlonak mindenkit sorban meg kell
figyelnie. Elsorolja a gyerekeket, ennek van, annak nincs. Minél
aprobb részletekre kérdezzen ra a jatékvezetd! Sokkal nehezebb a
jaték, ha azt kell megallapitani, hogy kinek nincs.

Képeket teszek a gyermek elé (pl. zoldségek, allatok, ételek keépeit),
ezeket 30 masodpercig nézheti, majd probalja meg emlékezetbdl
felsorolni, mit latott.

Paros asszociacid: 5-6 egymassal Osszefliggd kép-par megjegyzése
(pl. haz-kerités). A felidézésnél a parok valamelyik tagja hianyzik, ezt
kell kitalalni, lerajzolni. Ezutan nehezithetjiik a jatékot egymassal
ossze nem fiiggd kép-parok megjegyzésével (pl. kolbasz-lampa).
Olvasni tudo gyermekeknél szo-parokkal is jatszhatjuk.

24-25.

Kreativitast fejleszto feladatok

A tanitasi
ora

sorszama

A feldolgozando téma

Szem-kéz koordindcio fejlesztése, figvelemdsszpontositds. Ujszerii
gondolkodasmod kialakitasa. Alakemlékezet fejlesztése.

A tan. 0ra anyaga

Alak - hattér differencialas

Alakegyeztetés, alakallandosag.

Figyelem-6sszpontositas: kartyajatékok — Csotanyleves,
Csotanysalata

A tanitasi
ora

sorszama

A feldolgozando téma

Fogalmi gondolkodas, figyelem, kovetkeztetés és itéletalkotas
fejlesztése. A kiilonbozo helyzetekben rejlo lehetoségek felismerése,
rugalmas  gondolkodas  képességének  fejlesztése.  Szituativ
osszefiiggeslatis és a feladatmegolddshoz sziikséges elorelatds
képességenek fejlesztése.

A tan. 0ra anyaga

Tajékozodas a térben — t4jékozddas mozgassal — iranyok, tavolsag és
szomsz€dossdg szerint. Adott feltételeknek megfeleld elem
kivalasztasa kiillonboz6 halmazokbol. Térbeli-sikbeli alkotas adott
feltételek szerint. Gépjatékok.




Informatika: Epitkezés adott elemekbdl sajat terv vagy kozos terv
alapjan. A sorrend megfigyelése: mely 1épések cserélhetok meg és
melyek nem. Adott feltétlenek megfeleld algoritmus létrehozasa.

Kedvenc jatékaink.




